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                                                                     Sandro2011 25/11/2024 

hƩps://www.youtube.com/channel/UCtyQkzaqLkcZZHf8HMedV6Q 

hƩps://www.sandrocarnevali.it/foe/foe.htm 

 

Evento Invernale – beta 

Terze Missioni Rival (19/11/2024) 

 

Bug delle missioni rivali 

È importante precisare che queste missioni rivali in beta sono state modificate in corso di svolgimento per un 
fasƟdioso bug che ha praƟcamente fermato il gioco per quasi 24 ore. 

Il bug riguardava alcune missioni che chiedevano negoziazioni nei campi di baƩaglia senza perdere. Se per 
fare una negoziazione si uƟlizzavano diamanƟ il contatore delle negoziazioni superate in precedenza si 
azzerava e veniva riconosciuta solo la negoziazione faƩa con i diamanƟ (in sostanza si tornava a 1). 

Non essendo riusciƟ a risolvere il bug in tempo uƟle, hanno aggiunto alle missioni delle alternaƟve. 

Non è dato sapere cosa succederà in live: risolveranno il bug? Daranno comunque le alternaƟve? 

 

Missioni legate all’evento 

Ho consumato circa 700 campanule ma devo dire di non aver cercato di risparmiare perché ne avevo da parte 
oltre 2000:  

- Illumina una casa  
- Illumina due case (2 missioni) 
- Apri un “mischia tuƫ” 
- Illumina due case 
- Apri un “mostra due” 
- Illumina tre case (3 missioni) 
- Apri un “paga doppio” 
- Illumina tre case 
- Apri un “mischia tuƫ” 
- Illumina tre case 
- Illumina 4 case (2 missioni) 
- Apri un pupazzo di neve 
- Illumina 4 case 
- Apri una chiave del calendario 
- Illumina 4 case (3 missioni) 
- Apri 2 pupazzi di neve 
- Illumina 4 case 
- Apri 2 chiavi del calendario 
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Missioni che richiedono la produzione di materiali: 

- 8 ore 15 volte 
- 8 ora 20 volte della propria era 
- 24 ore 25 volte  
- 24 ore 30 volte della propria era 

 
 

BaƩaglie nelle spedizioni senza perdere e BaƩaglie nei campi di baƩaglia senza perdere: 

- 10 baƩaglie nelle spedizioni senza perdere e 15 baƩaglie nei campi di baƩaglia senza perdere 
- 15 baƩaglie nelle spedizioni senza perdere e 30 baƩaglie nei campi di baƩaglia senza perdere 
- 20 baƩaglie nelle spedizioni senza perdere e 40 baƩaglie nei campi di baƩaglia senza perdere (al 

posto delle 40 baƩaglie è possibile reclutare 200 unità militari della propria era) 

VisƟ i numerosi cambiamenƟ faƫ in corso di gioco in beta, si può pensare che in live potrebbe essere possibile 
sosƟtuire con il reclutamento di truppe anche le 15 e le 30. 

 

Negoziazioni nelle spedizioni senza perdere e Negoziazioni nei campi di baƩaglia senza perdere (Missioni 
soggeƩe in beta al Bug delle missioni rivali, vedi sopra): 

- 5 negoziazioni nelle spedizioni senza perdere e 5 negoziazioni nei campi di baƩaglia senza perdere 
- 5 negoziazioni nelle spedizioni senza perdere e 10 negoziazioni nei campi di baƩaglia senza perdere 
- (al posto delle 10 negoziazioni è possibile donare 5.500 beni della tua era alla tesoreria) 
- 10 negoziazioni nelle spedizioni senza perdere e 20 negoziazioni nei campi di baƩaglia senza perdere 

(al posto delle 20 negoziazioni è possibile donare 12.000 beni della tua era alla tesoreria) 

VisƟ i numerosi cambiamenƟ faƫ in corso di gioco in beta è probabile che anche nella prima missione le 5 
negoziazioni nei campi di baƩaglia possano in live sosƟtuite con donazioni alla tesoreria. 

 

Altre missioni: 

- 50 baƩaglie senza perdere OPPURE reclutare 200 unità militari della tua era 
- 30 negoziazioni senza perdere OPPURE donare 19.500 beni della tua era alla tesoreria (Missione non 

soggeƩa in beta al Bug delle missioni rivali, vedi sopra) 
 

Missioni che richiedono produzione di unità militari: 

- 10 della propria era 
- 20 della propria era 
- 5 dell’era precedente 
- 10 dell’era precedente 

 

Missione che richiede la produzione di beni: 

- 8 ore 1 volta (qualsiasi era) 

- 1 giorno 1 volta (qualsiasi era) 
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- 2 giorni 1 volta (qualsiasi era) 
- 4 ore 2 volte della propria era o dell’era precedente 

 

Missioni relaƟve ai punƟ forge: 

- Compra 5 punƟ forge 
- Contribuisci con 250 punƟ forge nei Grandi Edifici 
- Compra 5 punƟ forge 
- Contribuisci con 1.000 punƟ forge nei Grandi Edifici 
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La missione è poi stata modificata come da figura successiva. 
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In questa missione non parla di campi di baƩaglia e mi sta dando buone anche quelle in cui uso i 
diamanƟ (anche nei campi di baƩaglia). Hanno risolto il bug o è solo che questa missione è di Ɵpo 
diverso?  

FaƩa senza bug; certo che per 30 nego senza perdere, beni e diamanƟ se ne spendono comunque. 
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